Jugando a la guerra

Cuento en 2 estampas

A RICARDO PASSANO.

Personajes — Abunelo — Julito — Tito
ESTAMPA PRIMERA

Dormitorio de niiios.

Habitacion sencilla. Dos camitas gemelas, roperito, sillas iy un
silldn.

Sobre lateral derecha, primer término, una puerta; segundo tér-
mino, una ventana amplia con visillos.

Por lateral izquierda, primer término, otra puerta.

Bs de noche. La luz esta encendida.

Al levantarse el telon, JULITO y TITO se encuentran corriendo
i atrincherdndose por la pieza, en plena batalla campal.

JULITO tiene unos 9 afios. TITO es dos aiios menor. Ambos se
hallan en pijoma, eruzados con unos piolines que ofician de correaje
militar y tocados con bicornios de papel.

JULITO es morocho. TITO, rubio,

JULITO—(Sobre la cama, mientras se parapela tras la almoha-
da y dispara con sw espada de madera) —iPun..,, pun..., pun...!

TITO.—(Resguardado por el sillén y desde ¢l suelo, hace lo Mmis-
mo) — = Pinic o pm. .k, pinsed!

Corren de un lado a otro de la habitacion, persiguiéndose. Suben
y bajan de las camas y de las sitlas. Finglmente JULITO, que es el
[ mds resuelto, se lleva la corneta a la boca y la hace sonar destempla-

damente. Es una vejo corneta de carnaval.
Luego se lanza en procira del edversario, mientras grite:
JULITO.— A 4a lucha...! (Toca nuevamente lo corneta). jViva
la guerra...!
TITO.— Viva...! (Le sale al encuentro con la espada, mienlras
vocifera). ; Auuunu. . ., aaauuuu. .., aunauuuu, .. ! -
JULITO—(Ya en pelea)—; Atajate este...!
TITO.—(Con enojo).—; Ah, no...! Asi no juego mas... jQué
vivo. .. !
JULITO.—(Vibrante).—; Delendete o te eclave la espada...!
, TITO—No..., no..., asi no juego, ..
- JULITO.—( Fastidiado) —j;Por qué...?
TITO.—(Yendo hacig un rinedn, contraviado).—Ahora te toca a
VOS caer muerto. . .
JULITO.—; Pero si no me heriste. . . !

L]

TITO—; Y qué importa...! Esta vez te toca a vos... Si no, no
. # l ~ ‘1 -
juego mas... jSiempre tengo que morir yo...!

TIT0 se acurruce en un dngulo, mieitras JULITO, muy erguido,
pasea sw triunfo por la habilacion. En su correaje, agrega lu espada
abandonada por el adversario en el campo de batalla.
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