mente primitivas y extraeuropeas.”

mejante descubrimiento.

Muchos de ellos son tan viejos como la humanidad. Los etnd-
grafos han demostrado que muchos de los actuales juegos ru-

rales no son sino restos de ceremonias
desaparecidas.

Nacidos en ritos y creencias mégi-
eas, llegaron hasta nosotros transfor-
mados por lag diversas civilizaciones
encontradas a su paso.

Por eso s6n tan ricos de emocién
¢uando se sabe interrogarlos.

“El nifio — eseribe Luciano Maury —
repite un gesto milenario, un refran
cuyo sentido se ha olvidado, y nos des-
cubre con ello todo el misterio del
origen humano. Sus juegos evocan
un inmemorial pasado y perpe-
tian en la sucesion universal de
fenomenos, vestigios de creencias
ignoradas, de ritos y de institu-
ciones antiquisimas. Matizados de
exotismo, revelan lejanos suce-
sos, aventuras de siglos preceden-
tes y modas conocidas por nues-
tras antepasadas.”

Tan hermoso asunto, amplio,
complejo y lleno de dificultades,

L estudio de los juegos populares vy entretenimien-
tos infantiles — dice el folklorista Van Gennep
— conduce més lejos de lo supuesto y hasta la
antigiiedad cldsica. Por analogias descubiertas,
hace penetrar aun en las poblaciones relativa-

Loz juegos infantiles, en efecto, tienen origen
remotisimo. Al recorrer la historia sorprende se-

&/ doogar

Entre los indios sirve para
establecer comuniecacion con las
potencias divinas. Es con ayu-
da de su persistente tintineo que
los chamanes siberianos se pre-
paran al éxtasis. Al son de es-
ta misica se provocaba también
el delirio sagrado durante los
grandes misterios de Isis y de
Baco en la antigiiedad cldsica.

Entre los pueblos modernos
no tiene el sonajero otra fun-
cion que la de juguete. Algo de

ha inspirado pacientes investiga-
ciones en Gran Bretana, Suiza,
Alemania y Holanda.

Encarado de manera universal,
se presta a curiosas deducciones, como puede verse en
la obra de Yrjé Hirn, sabio de vasta cultura europea.

“No puede resultar completa una historia de la ci-
vilizacion — afirma en el comienzo — si carece del ca-
pitulo consagrado a los juegos.”

A continuacion estudia sucesivamente algunogs, de
los cuales haremos un ligero resumen. -

El c¢hupete de cristal o de marfil que se da a los
nifios al empezar su denticion, le merece algunas ob-
servaciones.

Durante la Edad Media se les fabricaba con dien-
tes de lobo o con corales, en la creencia de alejar asi
los malos espiritus reunidos en torno a la cuna.

Para arrojar los demonios, agregdbase una cam-
panillita o cascabeles ruidosos en el extremo del coral.

El mas sencillo de los objetos usados por el bebé
se transforma luego en su primer juguete: el sonajero.

Diversos tipos se han encontrade, uno de los cua-
les se usa todavia. Consiste en un cascabel redondo
con una manija que solia adornarse con campanillitas
y cintas, formando una especie de cetro, la marota,
atributo de los bufones.

Otre modelo de sonajero corriente en la antigiie-
dad era de terracota, representando a un lechdn, en
recuerdo, tal vez, del cochinillo inmolado para salud
del nifio y de los sentimien-
tos de mimo encerrados en el
voeabularip tierno de la ma-
yor parte de las lenguas mo-
dernas,

Pareceria que un instru-
mento tan simple fuera co-
min a todos los pueblos. Sin
embargo, no es asi. El sonaje-
ro es desconocido en pueblos
de cultura inferior. Si bien se
le ha encontrado en algunas
tribus indigenas. su aplica-
ci6n no era la misma.

Entre ellas se consideraba
a este objeto como sagrado
y misterioso. Ciertas tribus
de negros prestan sus jura-
mentos sobre un sonajero, y
en muchas otras, el hechicero
cura todas las enfermedades
agitando sobre el enfermo ur
gonajero.
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Juego de columpio. (Pintura ¢e ua
vaso)

“La peonza”. (Grabado de
Saint-Aubin)

su cardcter ritual conservaba no
obstante cuando se le hacia so-
nar junto 4 una cuna griega o
romana.

Las muiiecas pueden considerarse co-
mo degenerados “spécimens” de esta-
tuitas sagradas, portaitiles, representan-
do distintas divinidades, Son, ante todo,
aparatos de preejercicios, es decir: que
sirven de entrenamiento a ciertas acti-
vidades desempenadas en edad adulta.
Asi como los chicos andan a caballo so-
bre un bastén, las chicas se fabrican
muiiecos para jugar a las “mamitas’.

Trompos, perinolas y tabas han per-
dido su primitiva significacién como ele-
mentos de adivinacion entre los roma-
nos y la mayor parte de las tribus ne-
gras,

Los barriletes son dignos de ocupar
capitulo aparte.

Parece que no fueron econocidos en
Europa hasta comienzos del siglo
XVII, mientras se encontraban profusamente en las
Indias orientales, Anam, Tonkin, Siam, Malasia, Ja-
pén, China, Corea y Polinesia.

En consecuencia, el barrilete fué obsequio del Orien-
te a Europa, a cambio de la peonza, que di6é la vuel-
ta al mundo en sentido invers6:

museo de

“El salto”. (Grabado de Saint-
Aubin)

http:/fresolver.iai.spk-berlin.de/IAIOODO0S3C1004F0000

“El barrilete”, (Vaso del

Napoles)

“Salto de cuerda”, (Grabado de
Saint-Aubin)
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Hombres de edad madura juégan con barriletes en las ca-
lles de China, Antiguamente cultivaban en Corea tal deporte las
mujeres ¥ los reyes. Los barriletes orientales son ohjetos artis-
ticos de las mas variadas formas y decoraciones.

Tanto en Nueva Zelandia como en multiples islas de Ocea-
nia el lanzamiento de una cometa se acompafia con aires tra-
dicionales, revistiendo mis el aspeeto de supersticicsa ceremo=
nia gue de pasatiempo inocente.

En Corea se les utiliza como victimas expiatorias para des-
prenderse de algunos males. Considéraseles como especie de
superalmas. Desde la altura donde plancan quedan ligados por

Los juegos infantiles
a 1ravés de las edades

un lazo magico, simbélico o espiritual
con el alma del hombre que, desde la
tierra lo =ostiene... Esta idea domina
el simbolismo asidtico con respecto al
barrilete.

Durante el suefio del rey de Siam se
remonta un barrilete pintado con las
armas reales.

En las ceremonias de la Adolescen-
cia realizadas en Japon, tiénese por ha-
bito atar grandes barriletes en las ca-
sag, dandoles forma de carpas mantenidas a flote so-
bre ellas.

Los combates de barriletes son diversién eomiin a
China y Japdén. EIl hilo, embebido de pez y espolvo-
reado con fragmentos de vidrio pulverizado, es el ar-
ma usada por la flota aérea. Trdtase de maniobrar
en forma para cortar el mayor nimero de hilos man-
teniendo el barrilete a salvo de sus adversarios,

Todos los nifios varones toman parfe en este juego
en la provineia japonesa de Suruga.

Si alguno de ellos deja escapar su hilo, tomase co-
mo signo de mal presagio.

Inmediatamente se organizan expediciones para dar
con el juguete perdido, y quien lo devuelva puede con-
tar con una excelente recompensa,

Si no llega a encontrarse, témese por la vida del
perdedor durante ese afo de prueba.

“La vida de los nifios — explican los
japoneses — vuela con el pdjaro de pa-
pel, v el cuerpo se debilita, exponién-
dose a enfermedades después de perder
ese principio de vida.”

Consideran, pues, al barrilete como el
alma exterior de guien lo maneja.

Los nifios son grandes conservadores
y tradicionalistas,

Mientras se les deja en libertad se
entregan obstinadamente a las practicas
y reglas congagradas por la tradicion.

Repiten enn su rima muchas palabras
ecuya significacion se desconoce desde
siglos atrds, y observan en sus juegos
costumbres heredadas, de origen mas
olvidado todavia.

Algo casi religioso hay en esta fideli-
dad con que guardan los viejos juegos
pasados de una a otra generacion.

“Los ninos — dice Haddon — consideran un verda-
dero sacrilegio la violacién consciente de sus juegos
tradicionales.”

Innumerables son los juegos derivados de la acti-
vidad politica y social. Tales, por ejemplo: la gue-
rra, el lobo, vigilantes y la-
drones, ete,

Algunos reflejan trazas de
sentido mitico o ritual.

“La gallina ciega”, en
Francia “colmi-maillard”, es
el “bone ciego” de Escocia,
de las regiones escandinavas,
del norte de Alemania; la
“vaca ciega” del sud de Ale-
mania y el “Billy” o “Harry
ciego” de Inglaterra.

Las danzas cantadas y
rondus infantiles =on peque-
nos dramas elementales, eon-
memorando el cambio de es-
tacién, las faenas de hom-
bres y mujeres, las alegrias
y tristezas de Ja vida pri-
vada,

Particularmente la agricul-

(Contintia en la pdg. 26)
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