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la mesa o junto a la estufa, o en la gran co-
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EL SALTEADOR DE CAMINOS CHASQUEADO

Este homibre, que mos hace reeordar a Dick Turpin,
se dispone a asaltar una diligencia en lo que ¢ree hallar
viajeros a quienes despojar de su dinero y sus joyas. Pero
ge llevard un buen chasco, pues las dos damas y los dos
caballeros que viajaban en el carruaje ya se han apeado
y estdn escondidos en algin sitio del dibujo. ;Puede el
leetor encontrarios? Si ld hace, busque también un par de

botas y un sombrero de tres picos que

cina, alrededor del hogar.
Jugaremos a la Pero GIl, la
gue tiene la boca asi, v el ojo
asi... Y el que lo dice hara ges-
tos con la boca y guifiard los
ojos para hacer reir a todos.
El que se ria, pierde.

Jugaremos al juego de apurar
una letra: “De la Habana ha ve-
nido un barco cargado de...” Si
es la ene, sera de naranjas, de
nifios, de nudos. ..

O diremos: “Mi tia Rosa mno
quiere té.” Pues, iqué quiere?
Quiere ciruelas. Quiere claveles.
Es que mi tia Rosa no admite
ninguna palabra que lleve §.

Si sale el sol, haremos pompas
de jab6n. En una taza, en la que
ge haya disuelto jabén, mojare-
mos el extremo de una pajuela o
una cafia, y soplaremos por €l
otro extremo, hasta formar una
hermosa bola que acabard por
desprenderse y subir, tomanda
preciosos reflejos a la luz del sol,

el salteador acaba de robar a otro
viajero. No olvidemos que para en-
econtrarlos es necesario dar vueltas al
dibujo en diferentes posi-

El rincon

e del bebé
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Dibtijese un cuadrilitero y luego divi- Tel9
dasele en nueve cuadrados mas peque-
fios. En seguida tritese de colocar en
esos cuadrados los siguientes nfimeros: 1, 2, 5, 6,
7, 8, 9, 10 y 12, de manera que leidos en fila, ya
gea en forma horizontal o vertical, la suma total
gea siempre de veinte. Cinco minutos concedemos
al lector para que resuelva este interesante ejer-
cieio. Si en ese tiempo no logra la solucién, puede
entonces observar el grabado que aparece a la
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COMBINACION DE NUMEROS

: derecha y hallard la solucién.
NINO NACE
LA HUMA.-
1 NIDAD.
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E,COMO EVITARA EL PELIGRO? Modelos de tapados pmerm escolares, = “

He aqui una ocasién quc se mos presenta DE INTERES PARA LAS MADRES "
para demostrar nuestros buenos .~_ee-n_f.un.iew.- Es bueno que las madres posean nociones, aunque sean elementales,
tos. Resulta que este simpdtico indiecito debe  de anatomia, fisiologfa y desarrollo del nifio; los huesos son muy blan-
llegar hasta su tienda, donde le aguarda un dos y flexibles hasta que (si estd bien alimentado), cargiindose de sales, se endurecen a tal
buen alimento y una cama caliente. Pero si  punto que recién a los doce o catorce meses lo estin para que ¢l bebé inicie su marcha., Por
equivoca el camino que debe tomar, peligra  ello es conveniente no ponerlo con frecuencia de pie antes de cumplirse este plazo. Déjesele
su vida, ya que son varios los riegsgos que ‘“gatear” cuanto quiera, y si a los diez y seis meses no camina, entonces serd necesario ave-
habrd de ecorrer. ;Quieren nuestros lectores riguar los motivos,
ser bondadosos y enseiarle el Canine corree- La mollera o fontanela anterior debe cerrarse a los diez y seis meses, aunque si al aho y me-
to a seguir, por el eual podrd Hegar sano y  dio no lo estd, serd igualmente necesario averiguar los motivos, ya que es posible la existes
salvo a su tienda? cia de alguna anormalidad peligrosa.
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