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jemplo: A dice fruco, B conlesta quicro y re-
truco, y A conlesla quicro, y vule cuwlro, ¥ B
conlesta quiero, el que gane =@ anolard cualro
tanlos, pero si B le hubiese conlestado no queero,
A se anolarvd 2olo fres lanlos

No se puede deciv cale cuatro sin anles hahe
dicho (ruco y guiera ¥ retruco,

Partido de cuatro perzonas

Iijemplo: Juegan de compaieros Ay €, conlra
los companeros By D,

Deben jugar wno de cada parvle

Bjemplo: Juega 4, do seouida debe  jugar B,
lupgo juega ¢ compaiero de A, y por allimo jucga
D companero de I3,

A y € se consideran uno solo 1o mismo (ue B
aon D,

Juoga A una carla y toca el turno 4 B quien jue-
on olra eavla, juega deseguida €, compatiero de Ay
dice antes de echar la carlta en la mesa, enoido, ¥
D conlosta quiero: debe cantarlos punlos, primero
ln mano que es A, luego canta B sies que puede
malar los puntos de A de lo contrarvio decir, yo na
niato, ¥ nomalando debe cantar sus puntos D,
compafiero de B, si es que mala los puntos de A,
de lo contrario, decir, son buenos 0 yo no malo
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