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~Un caballero atribuia al famoso ju-
rsconsnlto Velez Sarsfield, la siguiente
0pinién sobre los pleitos.

Para ganar un pleito decia, se nece-
Sitan tres cosas:

1° tener razon;

2“ saberla demostrar;

3% Que se la quieran dar.

Un chusco que la cosa oyé dijoi—
basta con la tltima y sobran las
demgs.
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