_[:i\ PANTERA DE JAVA

ACTO PRIMERO

Inter : .
eriop . ; :
T de un cireo. — A la derecha, el camarin de Antonio. —

Ala izquierda, el de Tom, — Un pasadizo entre ambos, —
E“ el pasadizo, con cierto orden, instrumentos de miisicas
utiles de gimnasia, y sillas de montar en sus caballetes, —
Debe procurarse que el piblico tenga la ilusién del medio,
—EI pasadizo, ancho. Las camarines reducidos, sin  puleri-

tud, con grabados de colores en las paredes. — En el ca-
marin de

Antonio, tna percha eon un pantalén blanco y una
Casaquilla roja, con alamares. Bajo la percha, unas hotas de
charol con borlas y espuelas.—Un bail ¥ un divin viejo, mal
encubierto por una piel de tigre. — En el de Tom, una mesa
€O menesteres para pintarse ¥ varias pelucas. Percha con
Vigtosos h-aj‘.__—‘ de
donde
¥ los

payaso. Dos taburetes y un  gran tambor
Juegan 4 la baraja Tom y Sadi. — De lona, ¢l techo
muros. lLos camarines econ puerta al pasillo. Otra, en el |

f . : :
9T0 que conduce & la pista. — Poca luz. — Media tarde, '

ESCENA PRIMERA '

oM y Sapf (en ¢l camarin del primero, |
Jugando ¢ las cartas) i
Ton, |
« - —Es una mala hembra,
NADT,
Toxn
-\".‘_\Di

Lo volvers loco.
i Lm_-o esti ya. |.
< =Y el hércules es bueno,

T( DM ~
-~ Cuerpo de bronce y alma de nifio.
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