TERCERA PARTE

JUEGOS ARITMETICOS ¥ GROMETRICOS,
DE FISICA ¥ QUIMICA RECREATIVAS, DE NAIPES,
Y DE PRESTIDIGITACION

NALE
JUEGOS ARITMETICOS Y GEOMETRICOS

ADIVINAR
el numero que uno ha pensado.

A la persona que se someta & la prueba se
le dice, después de encargarle que piense un
numero, que le reste una unidad; luego, que
duplique lo que le queda; en seguida, que
vuelva 4 guitar una unidad al rvesultado;
finalmente, que sume con éste el niimero pen-
sado. Pregtintese por el niimero que haya sa-
lido, y se le adicionan 3; la tercera parte de
esta suma es el niimero que se queria adivinar.

Sea el numero pensado 8, del que restado 1
quedaran 7. El duplo de este niimero serd 14,
que disminuido en una unidad quedard en
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