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de los nimeros 25, 19, 13, 7 y 1, que forman
una progresion aritmética cuya razon es 6.
Asi, si ponemos 25, el contrario, no pudiendo
afiadir mas de b, nos dejard llegar 4 31; igual
sucederd si nos apoderamos de 19; el contra-
rio podra hacer 4 lo sumo 24; nos dejara el 25,
y nos hallaremos, por consiguiente, en el
caso anferior.

CUADRADOS MAGICOS

Pueden formarse muchos, pero en gracia
de la brevedad sdlo ponemos aqui el mas sen-
cillo, y que consiste en ordenar los nueve pri-
meros numeros en un cuadrado, de modo que
sumados tres & tres, consecutivamente y en
todas direcciones; den siempre quince. Para
esto se empieza por disponer 10s nimeros de
la manera siguiente:
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Después, se pasa el 14 la casilla vacia, de-
bajo del 5; el 9, & la de encima del mismo 5;
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