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naipe que se ha visto, no sin ensenar antes la
mano para que se vea que no lleva nada oculto
en ella. Luego sacard el dearriba, preguntan-
do cual es gu naipe. y asf que lo diga respon-
derd: «Dste esy, volviéndolo boca arriba para
que todos vean que es cierto.

Si hubiese que sacar més naipes, se le dard
al 1iltimo que puso el suyo en la baraja el pri-
mero de encima; al segundo, el penultimo, y
por este orden los demds.

No huelga advertir, que al poner cada uno
su naipe en la baraja, se pondra la guia sobre
todos y = barajara, para que, volviendo &
alzar por ella, vengan a quedar juntos y enci-
ma los que se sacaron.

SABER EL NAIPE
que cada uno tenga en su pensamiento.

Fjecitase este juego teniendo extendida la
baraja sobre la mesa. Habiendo tomado uno de
la reunién un naipe en su pensamiento, se le
dird que se acuerde de & cuantos se levanta
de la mesa el que haya elegido.

Tras estos preparativos, el jugador alza el
naipe que se le antoje, si no guiere alzar pri-
mero el largo, y dice: «liste levanto a unox.
Después levanta otro, llevando en la mano el
ya levantado, diciendo: «Este alzo & dosy, y 1o
pondrd detras del que ya lleva. Iin seguida le-
vantara otro, diciendo tres, y asi en los demés.

Hecho esto, se barajara sin mezclar, y des-
pués de alzar los concurrentes se pregunta al
que ha elegido, & cuéntos naipes s alzd el
suyo, ¥, una vez sabido, se irdn gacando cartas
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