= U

pero lo que en realidad hara, serd ocultarla

en la mano derecha. Luego doblaré el panue-

lo, empezando por la punta donde estd cosida, .

la moneda, é invitard 4 todo el que guste &

que lo toquen y se convenzan bien de estar

dentro la moneda, lo que creeran ficilmente

al focar la cosida. |
Finalmente, pedird un vaso, que pondré so- (i

bre un taburete o silla pequena debajo de la H

mesa, v dird que la moneda envuelta en el

panuelo va & caer en el vaso, pasardo al tra- |

veés de la mesa. Para esto, dard unos golpe- | ‘

citos sobre el pafiuelo con la mano izquierda '

y al propio tiempo ofros debajo de la mesa !

con la derecha, dejando caer la moneda ocul- .

ta en esta mano en el vaso, que lo engsenara !

después & los espectadores, sacudiendo 4 la

vez el panuelo en prueba de que ya no tiene

nada,

CAMBIO BURLESCO DE LUGAR

Iil jugador pondra tres sillas en fila é invi- l
tarda & uno de los presentes, con quien de an- '
temano estard convenido, & que se siente en
la que estd en medio, diciéndole al propio
tiempo que lo va & hipnotizar, y que en cudil
de las sillas de los lados quiere hallarse al
despertar. El complice contesta, por ejemplo,
que en la de la derecha. Bl jugador se coloca
ante ¢él, y con gran seriedad cdmica da co-
mienzo & su faena de hipnotizacion, mediante
pases magnéticos, fijacion de la vista y demds
recursos empleados por log magnetfizadores.
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