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las manos puesias en su interior, en la misma
forma en que se tenia al principio del juego,
pero doble, y unidos por una lazada sus dos
circulos concéntricos,

Hecho esto, se cubrird con la mano derecha
el nudo y con la izquierda la lazada, procu-
rando que estén bastante proximos esos dos
puntos. Se invitard & cualquiera de los pre- |
sentes 4 que corte la cinta por la parte com- ;
prendida entre las dos manos, mostrando
después los cuatro extremos & fin de que se
convenzan todos haberse cortado en realidad.

Para que aparezca ahora entera, como se
ofreci6 al principio, no habrd m4s sino quitar
con la mano derecha el nudo y el pedacito de
cinta comprendido entre el nudo y el corte,
al propio tiempo que corriendo la mano iz-
quierda 4 lo largo de la cinta se arrastrars el
trozo que queda entre la lazada y los dos ex-
fremos cortados, que como g8 pequeno se po- .
dra ocultar ficilmente. Después se hard ver |
que ha quedado entera la cinta, puesto que &
simple vista no se podra apreciar lo que le
falta, _

Lste juego es de gran efecto si se ejecuta il
con gran ligereza y se procura también que f
estén muy proximos el nudo y la lazada.

CARTERA CABALISTICA

Se frota ligeramente por un lado con negro

| de humo y un poco de gebo 6 jabén negro un
cuadrado de papel, que se enjuga bien hasta

que no manche el negro, si se toca con el dedo.

Del mismo modo se aplicard gobre otro cua-
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