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amenazada, procurard siempre correr al en-
cuentro de la pastora, lo que es causa de que
no dure mucho el cargo de esta 1iltima.

Este juego es muy animado por los rapidos
movimientos, precipitadas vueltas y sucesivas
mudanzas del lobo, la pastora y el rebaiio.

EL PUENTE LEVADIZO

Dos de los presentes, los de mayor estatura,
se dardn las manos, y puestos uno enfrente de
otro formaran el puentelevadizo. Igual es que
sean dos caballeros, 6 una sefiora y un caba-
llero; lo que nunca deberd ocurrir es que lo
formen dos senoras. Los del puente se pon-
dran en medio del jardin y los dem#s se colo-
caran en fila, como en el juego de %2 lodo y la
pastora, pero sin estrecharse mucho.

Dispuestos de este modo, avanzan todos ha-
cia el puente, que estard levantado; esto es,
con los brazos muy levantados los que lo for-
man. Las personas que componen la banda

| bngarein varias veces la cabeza en senal de pe-
dir paso. y el puente responderd;

«Por tres veces se pasard,
pero en la tiltima que se pase
estard cerrado el pase,
¥ alguno que alguno se quedard.»

La primera vez pasa toda la banda, repi-
tiendo la copla, y 4 medida que van pasando,
los primeros tuercen 4 la derecha para pasar
de nuevo, en tanto que desfilan los 1iltimos,
Ejecutase lo mismo la segunda vez, pero 4 la
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