i Un Buen Coche Merece un
Buen Lubrificante!

es el mejor. Miles de automovilistas satisfechos

lo recomiendan. Uselo Vd. y recibira, ademas,

un bonito cortaplumas Solingen. Corte los dos

discos gue las latas de 1 galén y de 5 litros lle-

van en la parte mas angosta, y por cada 2 latas

(4 discos) le remitiremos gratis un cortaplumas.
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Cartuchos
Garantizados
para todas las marcas

conocidas de rifles,
pistolas y revolveres

Todos los componentes
~ que entran enla fabricacion
de los cartuchos Remington

se someten a la mds rigurosa
inspeccion, desde la materia
prima hasta el producto final.

Seusan millones de cartuchos pars
probar la velocidad y la precision,
escogiéndolos al azar de cada lote
concluido; y si hay alguno que no
esté a la altura de los demis, se
rechaza todo el lote.
Estas rigurosas pruebas han contribuide
a la gran fé que tienen boy los cazadores
en los cartuchos Remington.

Remington Arms Co., Inc.,
PALMER & COMPANY,

ARMAS-CARTUCHOS-CUCHILLERIA

Ibero-Amerikanisches
Institut
PreuBischer Kulturbesitz

I, football s¢ juega en amplios cam-
pos cublertos, 3 ser , de cés-
ped. Las maximas nsiones que

pueden tener en ¢} juego reglamen-
tade son las de 118 megrus de ﬁ)_ngitud
por 91 de anchima. Hay oilros campos
mis peguefios; pero de todos modes,
nunca tienen menos de $2 metros de lar-
go por 42 de ancho.

Eas orillas més largas del campo se
llaman lineas de togue (“touch lines’),
¥ las otras dos que lo clerran por arriba
¥ abajo son ias del arco (“goal”). En 1a
mitad justs del terreno, ya cerrado, co-
rre una linea paralela a Ias dos del arco,
¥ en ella estd el centro, desde donde co-
mienza el juego,

En cada una de las cuatro esquinas del
recténgulo descrito se coloca una ban-
dera sobre un asta reglamentaria de
meiro y medio de alto, para orientar a
los jugadores, enardecidos en los mo-
mentes de més intensa lucha.

En el centro de las lineas de arriba ¥y
abajo del campo se levantan los arcos
(Yeoals"), que consisten en dos postes de-
rechos, colocados & 1 distancia de las
banderas de las esqu , ¥ 8 su vez dis-
tanciados entre si 7 metros y 315 mili-
metros; los une en la parte superior un
larguero no muﬁ grueso, a una alburg
de 8 pies del suelo, gque deja espacio su-
ficiente para que penetre con holgura la
pelota, si no hay quien pare el golpe.

A unos 5 metros y 486 mi- :
limetros de cada poste se tra-
zan sobre el suelo unas lineas
perpendiculares a la del e
arco, de una longitud de 4.
meiros y 486 milimetros, ce-
rradas por otra gue une &sus
extremos.

¥l terreno com dido den-
tro de este rec se llo-
ma drea del arco.

figura g .

forma, para el drea penal
(“penaify"}, con la diferen-
cia de que ésta es mayor:
sus lineas perpendiculares
miden 16 metros y 459 mi-
Ymetros

. Intervienen en cada par-
tido de football 22 jugado-
res, divididos en dos equi-
pos (“feams™), méAs un Arbitro (“refe-
reg”) y dos jueces de linea (“Hnesmen”).

Por cada parie juegan 11:; el arquerc
™), que guarda el arco, dos
(“backs”), gue se colocan de-
lante de €l para ayudarle e impedir gue
los contrarios le ataguen; tres halves

(“half-backs”), dispuestos en linea an-
terior, cuya misién es contener y des-
hacer-las combinaciones de los forwards
contrarios, apoyando temente el
nego de los delanteros de su equipo, y,

inalmente, cinco delanteros (“for-
wards"), que realizan los avances y se-
ﬁalan.ﬁﬁnemlmente. los 3

E] tro regula el juego, falla los
casos dudosos e impone cas £s gﬂl&s
irregularidades. Los jueces 1 le
ayudan en su dificil misién.
de comenzar el partido, los dos
capitanes de los equipos efecttian el sor-
teo de las vallas, y el que resulta favo-

(“goal k
ZAZUEros

E] partido D
garse mis de 80 minutos, yuﬂavm
se dividen en dos tiempos de 45, separa-
dos por un intervalo de unos 15, que s&

aprovecha pare, descansar,

S B e o e B
en el suel en el cen
linea del &edio. ¥ cuando €1 Arbitro sue-
ny el sithato, se ha de empujar hacia
acelante, por lo menos tanto espacio co-
mo mtdajla'nmm%elot.a. En las si-
guientes jugadas puede llevarse hacia
trds, si conviene

B 5
8i del punta qie se da de salida
se consigue me

la pelota en el “goal”
p:ontrano. no seria
valido el tanto,
uesdha dges haber
ugado an uno
de:}}ss adversarios.

ST
varios. a
gravedad de la
falta, puede con-
cederse a los ad-
versarios del cas-
tigado, lo gque se

Haclendo un
pase bajo

Interceptando un
pase del enemigo

- EL FOOT-BALL

Hama puntapié libre (“free-kich”, o bien
un puntéggé de castigo (*penalty”). Para
lanzar los jugadores se apartan, de-
{a-ndo en el drea & un delantero solo, en
8 Sefial hecha a 10 metros y 972 mili-
glmetms del “goal”, :tret:éhe g irente mgon
arguero; el aue patea tiene muchas
robabilidades de hacer “goal”, si da un
uen “shot” que consiga burlar la vigl-
lancia del guardavalla.

Cuande se concede puntapié libre
Ianza la pelota un adversaric gdesde ai
punto en gue se cometlé la falta, sin
tener ningtin adversario en una distan-
cia de 5 metros y medio. :

Muchas veces la pelota juega durante
varios minutos por el aire; los jugado-
Tes se la pasan unos a otros con Ia cabe-
23, con el pecho o con las rodillas, Todo
€]l cuerpo se puede utilizar, menos los
Drazos v las manos. El arquero, con to-
do, exceptuado de esta regla; s &1
€s al Gnico que se le permite detener g
pelota con las manos,

Cuando 1a pelota sale del campo por
ung de las lineas del arco, se la vuelve a
poner en juegoe (“out-ball”) uno de los
contrarios de'_gu:en lg sacd. Lo hace des-
de donde sali6 y debe lanzarla con Jag

manos por encima de la cabeza,

81 la pelota sale fuera del cam T
una de lg: telve

lineas del arco, se la vuelve a
meter de dos distintos modos,

los dos casos gue pue-
den darse, Cuando la han sa-
cado les de aguella parte del
campo, la devuelve al juego
yno de los contrarios, con un
tiro de esquina (“corner™ di-
rigido al arco desde una de

del bando satacado, sacando
desde’ su arco.

Algunas veces hay jugado-
res que guedan en situacion
gle “offside”, es declri fiug:i‘? de

Uuego, por su especia ua-
cién, irregular,

Entonces estén inutilizados
para. hacer la jugada. Si la
realizan, es nula.

A los cuarenta y cinco mi-
nutos de comenzada la lucha,
el arbitro toca el silbato para que se
descanse. Al yolver a reanudar el juego,
los e&uipos cambian ge campo v defien-
den el “goal” que antes atacaban.

El arhitro examina el calzado de los
Jugadores, al comenzar el partido y al
reanudario. No pueden llevar al aire cla-
vos, ni hebilias, ni alguna me-
télica b de glta . Tampoco se pue-
gren p!cgmer coé. puntiagudos ni Sime 0=

esalgan mas de pna pulgada. 8i ponen
planchas en las suelas para hacerlas du-
radaderas, han de ser en listas trans-
versales, planas, gue no tengan menos
de una pulgada de anchura, Al que in-
fringe esta regla debe prohibirsele el
jugar tg ha de ser sobstituido por un

ente..
K1 partido suspendido por Huvia o cual-
quier otro incidente, se ha de volver a
continuar en donde se interrumpld, y
uipo conserva los tanfos ganados.

_cada eq
Quedaveucedorelugggnenemasal
de lucha.

cumplirse los 80 min
Excliyese de este deporte, no sélo toda
brutalidad, sino las incorreccio-
nes. El drbifro tiene obligacion de im-
?mmfmugasnmralmxnwantoa
ad&tmademsméadm. ella se -
ta a hermosisimos efectos, y, si se lucha
con inteligencia, dejando cada uno el
orgullo del individ 0 ¥ cediendo 1s
pelota al tcompafiero que la puede em-
pujar mejor, viene el juego de combina-
desrolia o SaeAsd mprm%
¥ desarrolla la sagac 7
comprensién, el compafierismo v gtras
virtudes morales, al mismo tiempo que
contribuye a la cultura fisica, -
En nuestro pais,
como se sabe, el foot-
ball es el més popu-
lar de los d
Pero es de lamentar
que nuesitro piiblico
no se encuenire to-
davia capacitado pa-
TA presenciar los par-
tidos con verdaderc
espiritu  degortivo.

Arquero atn.
Jando un
shot
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