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|
que se trazan las '
ramas solamen- |
- te; en la extremi- .
dad decada rama, :
8¢ hace un agu- ;
jero con un alfi- .
ler. Rudguese 4 :
una persona que '
dirija la wista 4
N la planta delante
4 de la luz, colo-
candoe cerca de
sit 0jo la pantalla
y mirando 4 tra-
vés de la figura
tformada de b agu-
jerns, Inmediata-
merte yerd cu-
brirse la planta
conencantadoras
flores luminosas,
apareciendo cada |
flor, co m o por ;
magia, formada |
de seis puntos
brillantes donde
quiera que haya
un agujero de al-
filer.
L os agujeros
de la planta nu-
mero 3, asi como
se dijo respecto 4

Un agradable entretenimiento de  latarjeta nim. 1, no deberan ocupar
nifios ¢s el de las flores luminosas, pa- una superficie mayor que la de una
ra cuya obtencitén se hard losiguiente:  moneda grande. _

4 Tracese con lapiz unacircunferencia Como se ve, este juego no es de di-
alrededordeunamoneda grandesobre  ficil preparacién y cualguier nino
una tarjeta. Agujeréese ésta muchas  puede ensayarlo por la noche, cuan-
veces en el interior del circulo con  do esté ya cansado de saltar y correr.
un alfiler, de modo que parezea el ca-  Por supuesto que el dibujo puede va-
lado de una espumadera (fiz. 1). riarse, segiin ¢l gusto de cada :eu_nl} v

En una tira cortada de otra tarjeta, se hard bien en procurar cambiarlo,
que servird de pantalla, hdganse agu-  pues conviene-que 10s ninos desarro-
jeros con un alfiler que formen dibu-  llen la inventiva, no limitindose f
jos cualesquiera, unos debajo de otros  ejecutar un modelo. o
(un tridngulo, cuadrado, exdgono) En el grabado aparecen dos ninas
como indica la fig. 2, haciendo el juego, junto 4 una mesa,

El conjunto de esos agujeros, para  eén la agradable compania del gato ;
cada figurita, debe estar poco espa- que parece loteresarse bastante por
ciado, 4 fin de queé pueda contenerse el experimento, pues esta mirando a
en un circulo de unos tres milimetros  las tarjeas, :
de didmetro, Coldquese esta pantalla (Se interesard en efecto por el jue-
junto al ojo y mirese & través deuno  go el animalito n estara ahi para dis-
de losdibujos, del cuadrado, por ejem-  frutar del calorcillo de la luz que tan-
plo, el conjunto de agujeros de la tar- o le gusta? Dejamos ese punto ala
jeta nim. 1 que s¢ pondrda delante de  consideracién de nuestros pequenos
la l&mpara ¢ de una ventana, Se verd  lectores.
al instante que cada uno de los agu- Los nifies gue no conozcan nada de
jeros de la tarjéeta ntim. 1 cambia de  estp ¥ vedan las flores luminosas, se
aspecto v reproduce exactamente el guedardn agradablemente sorprendi-

n dibujo invertido de la pantalla nim.2.  dosy los que lo conozean tendran 4
' Supongamos que se hayan heche  suvez otro placer mas al 1.:h5§_;rvar in
97 agujeros en la tarjeta y que se mi-  sorpresa de sus amiguitos. Por bro-
re 4 través del cuadrado de la panta- ma podrian decirles al principio gue
la formado por cuatro agujeros. Al el efecto se debe a un Secreto mara-
punto, se vera la tarjeta iluminada  villoso que les revelé un encantador
| con 388 puntos brillantes, pues 97 mul-  benévolo, pero luego conviene que
tiplicado por 4 es igual 4 388, les den lasexplicaciones debidas, por-

Sise quicre dar al experimento tin  que €8 preciso decir siemprela verdad
cardcler artistico, se dibuja enla tar- ¥y es obra de misericordia ensenar al
jeta una maceta con una planta, dela  que no sabe.
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