——— e, —

| lﬂiumdﬁ al
T Tots Problema N.» 32,
gy, oAtaque enérgi-
u'irqﬁ,:; Muy 4 1a izquier-
-"“‘ffl:ﬂ,1 ‘4 la 2.1 1ag handas
“H e, y largas izguier-

, {“lmhracha- para hacer la
h!ﬂiurgla‘ 2%t Pina 4 l1a
Uy 3. toma el recodo
! & derecha para re-

0hre ol mingo.

R CONDICIONES, — Tl :
afleiongdo que, durante ®
Un mes, romita el mayor
nimero de soluciones
axactus, serd  agracisdo
con un taco especial, con
dedicatoria de P B T, pu- 0 C}I
! Wichndose, ademas, 81 et b
retrato, l
! Fn easo de gue dog O i
W miis aficionados se hally- |
g sen en igualdad de cons 1
i diciones, se entregari ¢l !
premio, como es naiursl,
al que primero haya re
it | mitido lag soluciones que
1 indicamos, I[
. Cadp trimestre serd .
e premindo en igual forma
i ¢l profesor & afleionado !
e que haya merecido ‘|ﬂ'£-
b O honores de la publiea-
k| elom del mayor namero
L ﬂ de polpes. Las propues-
i tas deo golpes y lus i1
4 ciones A los  problemas %
1 deben dirigirse 4 nuestra

g¢ Manuel Ucha, domi-
ciliado en la capital,
Bergardo de Irigoyen,
G856, ganador del taco
correspondiente al mes
de enero.

Pars el problema ni-
mery 32, por Job, hemos
ropibido  soluciones eXac-
ing e log sefiores Junn
Marti, de Pehuajd, ¥ Ju-
lig Oésar Rodrigoes, de
Rosario,

Para @] problema: nii-
mero 53, por Mitlier, s
han recibids seluciones
justns de los genores L.
Runx, de Haedo, ¥ Pablo
Ruax, de Lincoln.
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Soluecison al problema N.» 33,
por Muller—1.0: Sin efec-
to, atague bajo, toca el min.
go y sucesivamente la ban-
da larga de la derecha, la
corta alta y las largas iz-
guierda y derecha para ir
gobre la 3.7, La roja puede
segnir més 6 menos los tra-
yectos puntillados vara ir &
la reunion.

radaceitn, NSeceidn Billar,
pxpresande con breves ¥
elaros datos todos los de-
tnlleg referentes 4 su eje-
cuelibn,

Publicaremos los nom.
bres 6 senddnimos de log proponentes ¥ de los solueio:
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1 E:;;E m&?ﬁi de fantasia.—
J g de gran efecto
My YCUtgq

By, oy & ROT Bl profe:
g Q,E'lﬂ i Lnis Vazquesz en
(S Meg M8 Begioneg en Lon-

' ..hitﬁ'qu”-uﬂﬂﬁ 4 la derecha

Problema N.o 34, por Ver-
gnes, — ;06mo jugar para
obtener carambola §y Te-
unién?

hg con o :
g L energia, ¥ Pl
l:l- g '311'11:%&‘1“1‘51 degeribi- A I AL
Vs 80 gue indica NoTi.—Designage comy 1.4 In bolo gue juegs ¥y eomo H
nﬂgr& r i T
: a1 la que recibe el golpe: |
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