ACTO SEGUNDO

Esr‘.er;m'm: Cuatro dias después, de nmoche. Un salén en una casa de
juego de Piguni, jugador de oficio y persona de moralidad dudosa.
Lujo ¥ suntuozidad, Cortinajes y tapices de colores snaves. Cud-
dros al 6leo. Una mesa de juego prande en el fondo y otras dos
peguefias. Dos ventanas a la derecha, una puerta grande al fondo
que eomunica con otra habitacion, fambién Injosamente decorada:
un salén ¢ 0. A la izquierda, una escalera que arraneca del pro-
pio tablado con una puerta arriba., Debajo de 1a escalera, a la iz-
quierda, otra puerta que comunica con el exterior ¥ con otras ha-
bitaciones. 2 ventanas de la derecha, un bar de salén
espléndidamente surtido, con su correspondiente aparador y tabu-
retes altos. Cuadros, limparns laterales con pantallas. Muebles ecd-
modos. Sobre una de la as pequedias, papeles, periddicos. Uns
fomar, teléfono.

(A1 Tevantarse el teldn la habitecidn estd a oscuras. Pasado uw
momento se abre la puerte de lo escalera y desciende por ello
LARRY. Fa en traje de colegial de Nocforil: pantalin large, cha
quetille y cwello vuelto duro; recorre la escena, busca la llave de
ta luz e ilumina lo decoracitn. Los efectos de luz son magnifiq
slumbrade unos instantes; lwego Ilege a las venta-

cog. Quédase de
nas, las examina y desisie de abrirvigs.)
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